U] SAVOIR-FAIRE & COMPETENCES

COMPETENCES ACQUISES :

- Pratique des outils numériques en sciences humaines

- Connaissances des domaines liés a I'histoire vivante : en
histoire archéologique et expérimentale, généalogie,

histoire des patrimoines, ...

- Compréhension des enjeux économiques de lI'histoire
vivante

- Maitrise du numérique en tant que vecteur de la produc-
tion et de la médiation historique (dans le jeu vidéo et
aupres de tous les publics, entre autres)

M PRE’SENTATION M OBJECTIFS - Analyse du documentaire historique

En lien étroit avec des professionnels
de la valorisation du patrimoine, ce
diplome vise & former les futurs
acteurs de ce domaine économique
en pleine expansion. L'histoire en
général, mais aussi la généalogie et
les sites historiques de facon plus
ciblée, ont une audience en constante
augmentation.

Crédits ECTS : 120

Les étudiants d'histoire ont donc une Durée : 2 ans

place a prendre afin de créer des Niveau d'études : BAC +5

projets, diriger des équipes ou encore

concevoir des sites qui permettront CONDITIONS D’ACCES

d'assurer la diffusion de ['histoire  Formation continue

Ouprés de ces pub“cs de p|us en p|us o DiSpOSitif de validation des acquis de I'expe’rience
exigeants pour qu'ils en conservent (VAE)

3ri ludi t di ti .
une expérience ludique et didactique STAGE

stage de 3 & 5 mois

MASTER

WU INSERTION PROFESSIONNELLE
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